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RESUMO

O site em questdo € uma rede social de livros que tem como justificativa principal a
acessibilidade de todos os individuos a literatura, permitindo que estes possam
interagir com as obras produzidas pelos demais usuarios. A definigdo mais antiga
comumente usada pelos tedricos da Literatura € aquela construida por Aristételes.
Para o pensador, a Literatura seria uma imitacdo ou representacdo da realidade
mediante as palavras. Na época, o filésofo até mesmo dividiu a Literatura em trés
categorias ou géneros classicos — o lirico, o épico e o dramatico. Muitas vezes o
acesso a essas obras é limitado, seja por questdes financeiras ou de disponibilidade
fisica. O objetivo do site é, portanto, promover a interagao entre escritores e leitores,
permitindo que estes compartiihem suas obras e recebam feedbacks de outros
usuarios, além de permitir que os leitores descubram novas obras que sejam do seu
interesse. A metodologia utilizada para a criagéo do site envolveu o uso de tecnologias
como PHP para interligagdo com o banco de dados, JavaScript para interagdes
especiais, CSS para estilizagao e design visual da pagina, e HTML para estruturagéo
da pagina. O escritor € livre para criar a histéria da maneira que preferir. O leitor pode
comentar nas obras e nos capitulos postados pelos outros usuarios, levando em conta
o sistema de ranque, varias histérias serdo recomendadas na aba inicial de acordo
com os gostos do usuario. Os resultados alcangados com a criagdo do site foram a
disponibilizacdo de um ambiente virtual no qual escritores e leitores pudessem
interagir de maneira eficiente, além da criacdo de um sistema de ranque de estrelas
que permite aos usuarios avaliar as obras postadas pelos demais usuarios, garantindo
uma maior qualidade dos conteudos disponibilizados. Além disso, o site conta com
um sistema corretor ortografico que permite aos escritores produzir suas obras sem
se preocupar com erros ortograficos. Em conclusdo, o site em questdo € uma
plataforma online que permite a interacdo entre escritores e leitores, além de
disponibilizar um sistema de ranque de estrelas que garante a qualidade dos
conteudos postados pelos usuarios. Além disso, o site conta com um sistema corretor
ortografico, tornando a producdo de conteudo mais facil e eficiente. O uso de
tecnologias como PHP, JavaScript, CSS e HTML garantem uma experiéncia de uso
agradavel e intuitiva para todos os usuarios. Com este projeto, espera-se promover a
acessibilidade a literatura e a interacdo entre pessoas de diferentes locais, além de

incentivar a produgao de conteudo literario. O site tem o potencial de se tornar uma
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plataforma de referéncia entre os diversos meios literario e contribuir para a formacéao

de novos escritores e leitores.

PALAVRAS-CHAVE: Livros, Interatividade, Social, Acessibilidade, Criatividade.
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1. INTRODUGAO

Com a crescente popularizagdo dos meios digitais, a leitura de livros eletrénicos e
a escrita de textos online se tornaram cada vez mais comuns. Nesse contexto,
surgiram diversas plataformas virtuais que possibilitam o compartilhamento de obras
literarias e 0 acesso a uma vasta rede de escritores e leitores. Neste relatorio, sera
abordada a criagdo de uma rede social de livros, que visa a acessibilidade e a
interagdo entre os usuarios. O objetivo deste trabalho é apresentar as razdes e
motivacdes que levaram a escolha desse tema, bem como descrever a metodologia
utilizada para o desenvolvimento da plataforma. A justificativa para essa pesquisa se
baseia na crescente demanda por ferramentas digitais que possibilitem a
comunicacado entre escritores e leitores, além da facilidade de acesso a obras

literarias.

A rede social de livros permite que os usuarios compartilhem suas histérias e
recebam feedbacks de outros usuarios, além de promover uma plataforma para a
divulgacdo de novos escritores e obras. A visdo global do estudo realizado
compreende o desenvolvimento da plataforma, incluindo um sistema de ranque de
estrelas, correcdo ortografica, comentarios nas obras e recomendacgdes
personalizadas de acordo com os gostos dos usuarios. Com base nessas
consideragdes, este relatorio apresentara detalhadamente a criagao e implementagao
da rede social de livros, descrevendo os processos de desenvolvimento e as

funcionalidades oferecidas aos usuarios.
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2. DESENVOLVIMENTO

2.1 Objetivo Geral

Desenvolvimento de uma plataforma de e-books/histérias projetado para
auxiliar autores, escritores e criadores a levar suas histérias para o mundo de forma

rapida e facil.
2.2 Objetivo especifico

Criar um layout intuitivo e acessivel permitindo aos autores se concentrar em

criar conteudo de qualidade e compartilha-lo com um publico amplo e diversificado.

Facilitar a criacdo e publicagdo de novas historias, assim motivando novos

escritores.

2.3 Resultados Esperados

Facilitar a criagdo e publicagdo de novas historias: O objetivo é tornar o

processo de criagdo e publicacdo de novas historias o mais simples e intuitivo
possivel, motivando novos autores a se envolverem com o site e compartilharem suas
historias. Isso inclui simplificar o processo de envio e publicacédo da histdria, além de
fornecer suporte e orientagdo a novos autores.
Crie um layout intuitivo e acessivel: O objetivo & criar um layout de site que seja
intuitivo e facil de usar para autores e leitores, proporcionando a melhor experiéncia
possivel aos usuarios. Isso inclui navegacgao clara, design responsivo e otimizagao
para acessibilidade.

Crie um layout intuitivo e acessivel: O objetivo é criar um layout de site que seja
intuitivo e facil de usar para autores e leitores, proporcionando a melhor experiéncia
possivel aos usuarios. Isso inclui navegacgao clara, design responsivo e otimizagao

para acessibilidade.
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2.4 Materiais e Métodos

Uma plataforma de hospedagem gratuita chamada 000webhost foi usada para
hospedar o site e armazenar os arquivos. Esta plataforma permite o acesso publico
ao site e aceita arquivos enviados pela administragao.

Para a criacao do site foram utilizadas as seguintes ferramentas e linguagens:
HTML5, que é responsavel pela estrutura basica do site e entrada de dados do usuario
por meio de formularios; responsavel pela estética e apresentagao do site, o0 CSS3
garante cores, imagens e espagamento suficientes para garantir uma boa experiéncia
visual. O Bootstrap fornece recursos adicionais e icones personalizados; JavaScript,
linguagem de programacéo utilizada para melhorar a interacéo entre o usuario e o site
e utilizada em recursos como editor de texto por meio de uma API (Application
Programming Interface ou Interface de Programacgao de Aplicagao).

O PHP, que ¢é a linguagem de programagao mais utilizada no projeto e gerencia
a légica de recepgao de dados, verificagdo de erros, validagdo de dados e conexao
com o banco de dados para ali guardar os dados. Visual Studio Code foi usado para
gerar os codigos. Figma, uma plataforma de templates para web ou desktop, foi usada
para facilitar a criacdo do design.

Para o banco de dados foi utilizado o MYSQL para manipulagao dos dados, e
o XAMPP para server local host, foi feita a modelagem ER para mapear o

funcionamento do banco;
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2.4.1 Cronograma

DESENVOLVIMENTO DO TCC

ETAPAS OBIJETIVOS PRAZO
Desenvolvimento Parte |
1 | Definicao dos Grupos Escolha dos componentes do grupo.
5 Revisdo para Defini¢do Verificar a adequacdo do tema de acordo com as
dos Temas exigéncias do curso e possiveis alteragdes.
Expor a finalidade, os objetivos do trabalho e a
3 | Introducdo justificativa de modo que o leitor tenha uma visao geral
do tema abordado.
Definir conceitos tedricos e praticos que faram parte do
Estrutura do relatério desenvolvimento do projeto para que a metodologia e 27/03
4 técnico e tdpicos que analise dos dados obtidos por meio da pesquisa gerem os
fardo parte do recursos a serem utilizados como linguagem de
Desenvolvimento programacdo, softwares e equipamentos para a criagdo
do projeto final.
Entregar a PARTE | do trabalho escrito dentro das
5 | PRIMEIRA PREVIA exigéncias e realizar apresentacdo na sala de aula visando
corrigir postura e oratéria dos alunos.
6 | Correcio Parte | Corregijo. por parte do orientadqr e .orientagﬁes 03/04
necessarias para que os alunos finalizem a etapa.
Desenvolvimento Parte Il
7 Desenvolvimento pratico | Desenvolver os projetos utilizando softwares e
do projeto. ferramentas de programacao.
3 Finalizacdo dos tdpicos do | Finalizar a construcdo do texto relativo aos topicos
Desenvolvimento definidos no artigo de acordo com as normas técnicas.
. . e Apresentar as conclusdes correspondentes aos objetivos
9 | Consideragdes Finais . . . ~
e hipdteses contidos na introdugao.
10 | Referéncias Bibliogréficas Relacionar .d.e todos os documeNntos citados pelo autor e 30/05
as obras utilizadas na elaboragdo do trabalho.
Resumo e Palavras-Chave L .
R , Resumo do trabalho e principais palavras relacionadas ao
11 | em portugués e lingua
. assunto tratado.
estrangeira
Entregar a PARTE Il do trabalho escrito dentro das
13 | SEGUNDA PREVIA exigéncias e realizar apresentagao na sala de aula visando
corrigir postura, oratdria e comportamento dos alunos.
14 | Correcio Parte Il Correg:?)o. por parte do orientadqr e .orientagﬁes 06/06
necessarias para que os alunos finalizem a etapa.
Desenvolvimento Parte lll
16 Montagem do Banner e Montagem de acordo com modelo da Etec enviado pelo 13/06
envio para grafica orientador e envio para grafica.
Pré Apresentagao do trabalho em sala para corrigir
18 | Pré Apresentacdo Final eventuais falhas e treinar a utilizacdo do tempo de 20/06
apresentacao.
19 | Apresentacdo Final Apresentar o trabalho final, formalmente, na feira. 21/06
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2.5 Resultado e Discussoes

Assim como resultados esperados, € a possibilidade de um site com maior
acessibilidade para todos os publicos, permitindo além disso a profissionalizagao de
artistas amadores, podendo ganhar reconhecimento sem necessariamente ter que

contatar uma editora, capacitando e potencializando assim essa area.

Figura 1- tela inicial

r’i Tl > (Fesmis tnoscansran ) FazerLagir
k.

0la, somos a E-book
Square.

Uma nova plataforma de historias indies
A E-boo« Square tem 3 abjetiva de eriar @ motivareszritares para quepessam
explurar sues hebiidedes ¢ criaren novas mundos de Lurainicginacdy ¢
rezlismo.

ficae e

£,

Fonte: Do préprio autor, 2023.

Na tela inicial do site podemos ver uma barra de menu onde vocé pode acessar a tela
de login, pesquisar por algo na barra de pesquisa ou explora o site. Abaixo temos um

botao para iniciar uma leitura ou comecar a escrever uma obra.
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Figura 2- tela de login e cadastro.

| Manter conectado

G Fazer login com o Google

'F Logar com o facebook

WVocé ndo tem cadastrade? Cliqus aqul

Esquaceu a senha? Clique aqui

Fonte: Do proprio autor, 2023.

Nesta pagina do lado esquerdo temos area de login onde podemos ver um campo
para digitar seu e-mail e outro para digitar a senha para fazer login. Logo abaixo um
botdo para logar e do lado deste botdo uma caixa para manter-se conectado no site,
e logo abaixo um botdo para fazer login com o Google e outro para logar com o
Facebook. Por ultimo um link de acesso a pagina de cadastro caso ndo tenha e um

link para recuperar sua senha caso tenha se esquecido.

Figura 3- pagina de feed.

WhatsApp x | ) ebox X & Paginalnicial x 4+ v - =] x
€ feed,php a4 0P
E scebook W Twitter @B (222)Editorde tet.. [ WYSMYG HTMLED. & (PW-DUB)- Google. (M Exemplo de portiolio [l Exemplo porticlia »
) oo s~ () '
Ranking | Bem vindo ao feed Maicon Junior !! \(*-A)/
: nha 17 hora(s)

= Felipe publicou uma nova obra, seja uma das primeiras pessoas a lerem o primeiro
4 L;_ capitulo It

0
2

@katsuraz:
70

A Busca pelo Tesouro

Uma emocionante cacada ao tesouro perdido que testara a coragem
dos aventureiros

L

@siudiasnao

3°

L&

@mohameq0o7
0

4° ver oora

0

@maiconjunio.

H 2 Pesquisar j;w
Fonte: Do proprio autor, 2023.
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Nesta tela na parte superior temos a barra de menu onde vocé pode acessar as
notificagdes, acessar a tela de perfil clicando na foto de perfil, acessar o menu do
perfil clicando no seu nome ou pesquisar por algo na barra de pesquisa ou explora
o site clicando em “explorar”, vocé pode pesquisar por obras do seu interesse,
pesquisar obras pelos géneros. Abaixo do menu n&o lado esquerdo temos as
categorias das obras abaixo das categorias temos o ranking dos melhores autores
da semana. No centro do site temos as obras recomendadas as historias

concluidas e novas publicagdes.

Figura 4- pagina do perfil.

/,’“ Explorar * [rm-_m vios e artista aqui J _ﬁ ademir & Ga

Meu perfil

Chat
Editar perfil
Configuragdes

Ajuda

Sair

[ F. ' A
I ' Obras: 0 Seguidores: 0 Rank: Unranked | 0 pts {_§}
! i

Descricio | Obras Publico Comunidade Conquistas

Vocé ainda nao publicou nenhuma obra

Se juntou em: 2023-0510 19.07.53
localhost/e_baok s /editr-perf. phpluser=65 | Lendo |

Fonte: Do proéprio autor, 2023.

Nesta tela abaixo da barra do menu temos a direita temos o menu do perfil aberto
com botdes para o chat, configuragdes, ajuda e para sair do site. Logo abaixo
temos o banner e aimagem de perfil e do lado da imagem de perfil o seu nome de
usuario, abaixo a direita temos a quantidade de obras o numero de seguidores e
seu numero no ranking e o icone de engrenagem que da acesso a tela de edi¢cao

de perfil.
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Figura 5- pagina de perfil

Descrigao

3¢ juntou emn: 20205200

Nivel

ALK

Compartilhe o perfil

OOy

Seguidores

Ainda na pagina de perfil mais abaixo no lado esquerdo, podemos ver uma breve
descricao do perfil, seu nivel como autor, links de acesso para seu perfil em outras
redes e alguns dos seus seguidores. No lado direito temos um menu com aba para

suas obras, para seus seguidores, comunidade e suas conquistas como autor.

I Obrag Publico Comunidade Conquistas

vood ainda nio publicou nenbuma historia

Lendo

e

Name HISTe! 8

Favoritos

Voed mdo paseli obea faveritada

Fonte: Do préprio autor, 2023.

Mais abaixo temos as obras que vocé esta lendo e obras favoritas.
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Figura 6- pagina de edi¢cao de informagdes do perfil.

Mudar informagoes

Fonte: Do proprio autor, 2023.

Aqui vocé pode alterar sua imagem de perfil e imagem do banner, logo abaixo
podemos ver dois campos o primeiro para alterar seu nome de usuario e o segundo
para alterar seu cédigo de usuario. Mais abaixo temos um campo para adicionar
uma breve descricdo sobre vocé e abaixo um campo para adicionar uma chave pix

caso seus seguidores queiram Ihe ajudar.

Figura 7- pagina para escrever obras.

TN
K’ N e o+ o e a R

Upload a capa frontal
Titulo ¢z gora
uma imzgem para czpa da sz
oria, 1ecomenda-se ter o arznho
50x230 pixs's & Ser oe classifcacdo [ Las natches
e

sinopse da historia:

358 C2mpo deve-ra Conter UM Breve rEsUma d2 NSLoriz oU UM peoLens trecha da mesma

2ra uma vez em um lugar deserto.

Classificagao etaria

Adelescente v

Categoria da historia

oo o

Préximo

Fonte: Do proprio autor, 2023.
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Aqui temos um campo para escrever o titulo de sua obra abaixo outro campo para a
sinopse e a esquerda um campo para adicionar uma capa para a obra. Mais abaixo
temos um menu para selecionar a faixa etaria da obra abaixo temos um menu onde
vocé pode adicionar varias categorias a sua obra, por fim um botdo para a préxima

pagina onde vocé dara sequéncia na criagdo de sua obra.

Figura 8- pagina para escrever obras II.

firt

(o)

I 4 Exportar em PDF |

Fonte: Do préprio autor, 2023.

Nessa tela temos um campo para escrever o titulo do capitulo abaixo podemos ver
um menu com varias configuracdes de edi¢cao para o texto. Logo abaixo temos um
campo para escrever o capitulo da obra, por ultimo um botdo para salvar o capitulo

outro para cancelar e outro para exportar o capitulo em PDF.
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Figura 9- pagina de configuragdes.
C @ localhost/e_book_square/App/View/pages/conta.php Q=2 %« » 0O e
Explorar ¥ {(Pescuise vnos e arista i ) A Oden ¥ ng)\/\

Nome de usuario: | Oden

Chave pix:

E-mail:| oden@gmail.com
Senha:  seeeeeeeee 0

Idioma:| Portugués v

SALVAR

Excluir conta

Fonte: Do préprio autor, 2023.

Aqui na pagina de configuragbes na aba de conta onde temos um campo para alterar
0 nome de usuario outro para adicionar ou alterar sua chave pix, abaixo temos um
campo para adicionar ou alterar o seu e-mail outro para senha e outro para alterar o
idioma. Logo abaixo temos o botdo para salvar as alteragbes e bem abaixo no lado

esquerdo um bot&o para excluir sua conta.
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Figura 10- pagina de configuracdes.

f} Explorar (Pesauie i o artota scu ) a == - @
Conta m Lista de blogueados

Pemitir notificagdes via e-mail

@ Mensagens.

+ Um novo usudria comegou a sequir vocé

+ O usuario que vocé segue atualizou ou add uma nova histdria
* Um usudrio curtiu sua histria

@ Atualizagtes da plataforma

Receba novidades da plataforma da EBQ

SALVAR

Fonte: Do proéprio autor, 2023.

Em configuragbes na aba de notificagdes temos caixas para marcar que tipos de
notificagdes vocé deseja recebe, o primeiro sdo as mensagens de novos seguidores,
atualizagcbes de quem vocé segue e curtidas em suas histérias. O segundo é para

notificagdes de novidades da plataforma.
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Figura 11- pagina de configuragdes.
,} Explorar ¥ [Fes:\_lsa vros & atista agui ] ‘ @ Oden ¥

Conta Notificagdes Lista de bloqueados

Usuarios blogueados

(Usudrios blogueades néo poderéio interagir com vocd)
Néo existem usudrios bloqueados em sua conta

@
SALVAR

Fonte: Do proprio autor, 2023.

Ainda em configuragdes na aba de usuarios bloqueados, temos a lista de usuario que
vocé bloqueou, aqui vocé pode desbloquea-los clicando no x ao lado de seus nomes.

E logo abaixo podemos ver o botdo “salvar”, para salvar as alterag¢des feitas.
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Figura 12- pagina sobre nos.
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Fonte: Do préprio autor, 2023.
Aqui podemos ver algumas informagdes sobre nos a E-book Square, beneficios do

auto publicacéo e impactos sociais.
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3. CONSIDERAGOES FINAIS

No ambito desta pesquisa, foi abordado o desenvolvimento de um website, que se
propde a ser uma rede social de livros, com o objetivo principal de tornar a literatura
acessivel a todos os individuos. O motivo da criagao do site parte da ideia de que o
acesso as obras literarias € muitas vezes limitado por problemas financeiros ou fisicos.
Neste contexto, a plataforma pretende fomentar a interacéo entre escritores e leitores,
permitindo-lhes partilhar as suas obras, obter feedback e descobrir novas obras

interessantes.

A metodologia adotada para a criagao do site incluiu o uso de tecnologias como PHP,
JavaScript, CSS e HTML. Essas ferramentas foram usadas para vincular o banco de
dados, permitir interacbes especiais, estilizar e projetar visualmente a pagina e

estruturar o contetdo.

Os resultados obtidos com a implantagao do local foram significativos. Foi possivel
fornecer um ambiente virtual eficaz no qual autores e leitores pudessem se comunicar
diretamente. Além disso, foi desenvolvido um sistema de classificacdo por estrelas
para permitir que os usuarios avaliem os trabalhos postados por outros participantes,
0 que ajudou a garantir uma maior qualidade do conteudo disponivel. Um sistema de
corregao ortografica também foi implementado para auxiliar os escritores na produgéo

de seus trabalhos e eliminar a preocupagéao com erros de ortografia.

Em concluséao, o website desenvolvido neste projeto representa uma plataforma online
gue incentiva a interag&o entre autores e leitores, garantindo a qualidade do conteudo
através de um sistema de classificagao por estrelas. Além disso, a inclusdo de um
sistema de verificagado ortografica torna a criacéo de conteudo mais facil e eficiente. A
utilizagdo das tecnologias supracitadas contribuiu para uma experiéncia de utilizagao

agradavel e intuitiva para todos os utilizadores.

Espera-se com este projeto contribuir para promover a disponibilizagao da literatura e
a interagao entre pessoas de diferentes lugares e incentivar a criagdo de conteudo
literario. O site tem potencial para se tornar uma plataforma de referéncia no mundo

literario e contribuir para a formagao de novos escritores e leitores.
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