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EDITORIAL

O germe da curiosidade (a principal caracteristica dos cientistas)
existe em todos lugares onde se busca saber mais. Em
Adamantina, este germe tem sido cultivado com regularidade e
empenho em todos esses anos! Pessoas com diferentes idades e
formagbées tém trazido suas contribuicbes aos congressos
cientificos da UniFAIL Um olhar mais atento percebe que cada
uma dessas contribuicées requer preparo e constancia (embora
alguns tenham sido apenas episédios isolados). A UniFAl tem sido o
Unico férum na Alta Paulista, onde essas pessoas encontram
uma coisa em comum: o Método Cientifico. Essas pessoas
querem dialogar com outras pessoas que tém o mesmo tipo de
interesse. Elas sdo curiosas, querem conhecer mais sobre aquilo
que era antes ignorado, aceitando sugestdes e criticas para
entdo saber mais

Grosseiramente, o conhecimento cientifico € uma colcha
de retalhos cujas pecas estao soltas, a espera de alguém que as
consiga encaixar, como em um quebra-cabegas. Algumas
pessoas da Ciéncia conseguem juntar as pecas dentro de uma
visdo histérica dando-lhes forma e corpo. As pessoas que estdo
fora desse contexto se encantam com a genialidade e a fama
alcancgada por alguns pesquisadores. J& os que estao dentro,
sabem que o trabalho nos laboratérios (ou em campo) é
constituido de 99% de transpiracao e 1% de inspiracao.

Os cientistas buscam agucar o olhar e aperfeicoar suas
ferramentas. Eles reconhecem suas limitacbes anteriores,
buscam superar suas limitagdes, criam outras formas de
observar e formular novas perguntas. Eles perseveram na busca
de um corpo de resultados e procuram dar uma resposta logica
a pergunta inicial. Por outro lado, eles buscam nao sé obter
dados e propor interpretacdes, mas também escrever de forma
clara e concisa (dentro do estilo cientifico), de modo que outros
pesquisadores possam ler e entender logo. Buscam ainda
melhorar a qualidade de sua redacgéo cientifica (nos idiomas
cientificos nacional e internacional), agugando a curiosidade dos
colegas pesquisadores, provocando seu interesse,

Vale lembrar que as ideias sdo discutidas e as praticas sao
julgadas usando a légica, dentro do jeito humano de ser. Aqueles
que se encantam com esse caminho devem se olhar no espelho
buscando consertar seus defeitos e melhorar cada vez mais seu
desempenho. As pedras que nos fazem tropecar podem ser
vistas diferentemente: como algo que interrompe nossa
trajetéria e nos deixa contrariados (furiosos, &s vezes) ou como
material para construcao de um novo edificio.

Até o préoximo Congresso UniFAlLL

Paulo Sergio da Silva
Reitor do Centro Universitario de Adamantina - UNIFAI
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o cubo de realidade virtual nés provocara expansao no modo de interagdo como trabalhado, e acrescentando
em boa parte dos estudos. O cubo permite projetar ideias que sera desenvolvida de modo holografico, para
uma certeza na execucao. Para a realizagdo de qualquer projeto dentro desse contexto e necessario um
treinamento ou no minimo experiéncia, sendo utilizado também com auxilio de aplicativos.

Palavras-Chave: Tecnologia. Realidade vitrual. Cubo. Projecao. Fisica.

ESTACAO METEOROLOGICA

Vinicyus Macedo Gongalves Queiroz, Andrigo Gomes dos Santos, Rodrigo Albino, Ronnie Marcos Rillo,Rodrigo,
Albino.

Autor(a) curso de TECNICO EM INFORMATICA - Etec de Aracatuba , Rua Guadalajara, 485. AraCatuba - SP.
vinicyusgmacedo@gmail.com, vinicyus_macedo@hotmail.com

Resumo: Uma estacdo meteoroldgica tem por objetivo tornar possivel a medicdo precisa de dados climaticos
de forma a serem utilizados no cotidiano pelo seu usuario, permitindo assim, que o ele interprete e visualize as
condic¢des climaticas do local, tudo em tempo real. Utilizando de um Arduino ou “micro controlador, que é
basicamente o processador de toda a informacgédo coletada, aliado a uma placa de prototipagem,“protoboard”,
onde os componentes sao fixados tornando assim conexdes mais praticas, e um Ethernet shield que permite
uma placa arduino conectar-se a internet, que tem como func¢do o recebimento dos dados fornecidos pelo
proprio Arduino, e por meio de uma conexdo via cabo a um roteador, distribui-la através de um IP gerado para
uma rede wi-fi possibilitando assim que todos os dispositivos conectados a placa de ethernet recebam tais
dados. Sendo responsaveis pela real medicdo dos dados em questdo foram utilizados sensores capazes de,
respectivamente: indicar a taxa de umidade e temperatura do local (Sensor DHT22), detectar os indices de
raios UV (Sensor de Raios Ultravioleta) do ambiente ao redor e por fim realizar a medigdo da velocidade dos
ventos (Sensor de Velocidade Encoder) todos estes através de programagdo em linguagem “C#” (normalmente
empregada em automagdes envolvendo o Arduino). Para complemento do projeto desenvolveu-se um
aplicativo utilizando a plataforma gratuita disponibilizada pelo MIT chamada App Inventor 2 que se utiliza de
um sistema de facil entendimento na forma de blocos os quais configuram o app constituindo assim a
programacdo por traz do software. Desta forma, se torna possivel o acesso pelo usuario das informacgdes em
seu celular caso o aparelho esteja conectado a rede wi-fi em que o IP gerado esta atuando, ao invés de ter que
obté-las no navegador, lembrando que o app € apenas suportado por dispositivos android. Compilando
finalmente todos os componentes fisicos do projeto em uma caixa azul com uma protecao na parte de cima de
modo a evitar desgastes e/ou danos causados pelo ambiente uma vez que para que se obtenha uma real
medicdo dos fatores climaticos e preciso que ela seja exposta ao ambiente em si. Continuando na parte fisica
do projeto, foi feita uma estrutura giratéria a partir de um rolima fixado e uma serie de pas que se
movimentam com o vento, evidenciando assim a velocidade do sensor.

Palavras-Chave: Estacdao meteoroldgica. Dados climaticos. Medicao. Sensor.

ESTEIRA SELETORA DE OBJETOS

Jodo Vitor PedonBontempo, Caio Henrique Crespo Santana, Luiz Fernando De Oliveira Prando, Victor de
AzevedoSantaterra, Vitor César Gomes do Carmo, Rodrigo Albino, Rafael Marcelino De Jesus, Ronnie Marcos
Rillo

Autor(a) curso de 32 SERIE DO ENSINO MEDIO - Etec de Aracatuba , Rua Anténio De Godoy, 565. Aragatuba -
SP. joao.bontempo@etec.sp.gov.br

Resumo: Desde o inicio das RevolugBes Industriais, podemos perceber que ha o surgimento de novas
tecnologias e técnicas que mudam completamente a forma de produgdo. Nos tempos modernos, nas empresas
como um todo, muito se fala em perda de tempo, ganho de produtividade, automatizacdo dos processos e
objetivacdo a lucros. Com isto, faz-se necessario a otimiza¢cdo das linhas de produgdo das empresas, para
atingir tais objetivos que os tempos contemporaneos trouxeram consigo. Na atualidade, podemos observar
que a tecnologia ganha for¢a na otimizacdo da producdo, justamente por empresas visarem sempre uma
producdo maior com menos tempo utilizado e, consequentemente, um aumento da lucratividade. Nesse
contexto, pode-se considerar o emprego de microeletronicos, légica de programacdo e pegas mecanicas como
pecas-chave da automatizacao, ja que para sintetiza-la, € necessario que tais recursos estejam trabalhando em
conjunto e de maneira interligada. Diante deste cenario o projeto elaborado é constituido na construcdo de
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uma esteira seletora com a finalidade de realizar a separagao dos objetos. Desta forma o tempo de separacdo
dos produtos sera otimizado, reduzindo a mao de obra, gerando assim mais lucratividade das empresas, maior
ganho de tempo, melhora da produtividade e outros beneficios relacionados a automatizacdo destes
processos.

Palavras-Chave: Produtividade. Automatizacao. Esteira.

FACA SUA PLANTA SORRIR

Guilherme de Souza Sugano, Rodrigo Albino, Ronnie Marcos Rillo
Autor(a) curso de TECNICO EM INFORMATICA - Etec de Aracatuba , Rua José Bezerra De Lima, 366. Aracatuba -
SP. gui_sugano@hotmail.com, ce2816ul8@gmail.com

Resumo: Se olharmos ao nosso redor, veremos que a tecnologia esta presente em tudo, no nosso trabalho, em
casa, na escola, na rua, no nosso cotidiano, enfim, o que comegou de uma forma primitiva, hoje tomou
proporcdes que sdo capazes de beneficiar toda uma sociedade. Com os beneficios da tecnologia nos dias
atuais, é possivel realizar uma porg¢do de coisas de forma pratica, rapida e eficiente. A tecnologia também
proporciona um aprimoramento de varias coisas, até de uma simples pratica que & muito comum entre as
pessoas. A ideia que deu inicio a esse projeto foi a simples a¢do de criar uma planta, hoje em dia muitas
pessoas criam plantas em casa, seja para deixar o ambiente mais agradavel e bonito, ou por simplesmente
gostar de ter plantas em sua residéncia. A pratica de zelar de uma planta ficou muito comum, muitas pessoas
qguerem que sua planta tenha um desempenho admiravel, mas apesar de ser algo simples de se fazer, muitas
pessoas ndo tem conhecimento de como regar suas plantas corretamente, no entanto com a ajuda da
tecnologia podemos ter uma maneira de saber como regar as plantas corretamente através de sensores que
possibilitam a medida exata de agua necessaria para que sua planta tenha um desempenho desejado.
Desenvolvemos um método com a ajuda de um Arduino, possibilitando criarmos uma programagdo com a
assisténcia de um sensor, que € responsavel por medir as variagdes do solo, como o Sensor de Umidade do
Solo. Poderemos criar uma programacao que desenvolveria um método que informara a pessoa se sua planta
foi regada corretamente. Para informar a pessoa que € dona da planta, utilizamos um Display Oled, que possui
uma aparéncia agradavel e admiravel, visto que desenvolvemos um procedimento que informara o
proprietario da planta com animagdes, podendo demostrar até trés animagdes diferentes, que sdo ftriste,
alegre e angustiada. Concluindo o nosso projeto proporciona uma forma nova de cuidar de sua planta,
adicionando a tecnologia e seus recursos para melhorar e aprimorar essa pratica deixando mais interessante e
agradavel.

Palavras-Chave: Pratica. Tecnologia. Planta.

FUTROBOTICA

Nathalia Beatriz de Oliveira Morais, Davi de Melo Antonaji, Fabricio dos Santos Araujo, Vinicius Dias Sant'ana,
Everton Piza Perez
Autor(a) curso de 22 SERIE DO ENSINO MEDIO - EE LUCIA SILVA DE ASSUMPCAOQ, Sitio Santa Maria. Pirapozinho
- SP. nathaliabeatriz554@gmail.com, nathaliabia27 @gmail.com

Resumo: Futebol e Robotica duas paixdo mundiais: porque nio juntar os dois? E o que fizemos criamos com a
utilizacdo de uma placa de Arduino que € um micro controlador ultilizada para montar desde eletrodomesticos
até automocao de projetos maiores, o Futrobotica tem o objetivo de marcar gols em uma perimetro de 1,5m
de comprimento e 1m de largura. Com apenas 2 minutos de duragdo e 3 tentativas para a partida acontecer,
ela é iniciada e encerrada com um acionamento de um buzzer acoplado a uma bateria de 9 volts e com a
utilizacdo de um interruptor,na partida ndo ha regras de expulsdao como o futebol normal pois ele ndo tem
competidor e funciona igual um chute a gol e caso ndo acerte nenhuma das 3 tentativas perde a partida. No
jogo é usada uma bola de EVA com aproximadamente 10cm de diametro.

Palavras-Chave: Arduino. Futebol. Robética. Gol. Futrobo.

MAO BIONICA
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